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Bitte klappen Sie nun diese Seite mit der Geréteabbildung heraus. Sie sehen dann immer die in der Anleitung
beschriebenen Bedienungselemente.

This side can be foided out to give a view of the set. This‘illustration is so laid out that you can constantly refer to it without
turning back pages.

Tournez cette page, vous aurez ainsi constamment sous les yeux les éléments de commande décrits dans les explications.

U kunt deze bladzijde met de afbeelding van de bediening naar buiten klappen waarmee dan direkt zien kunt, als U de
gebruiksaanwijzing door leest, waar de regelaar e.d. te vinden zijn.

Apra adesso questa pagina con lillustrazione dei comandi verso 'esterno, in modo da averla sempre sotto gli occhi
mentre legge le istruzioni.
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Kurzanleitung

- EIN/AUS-Taste.
- Plattenhalter.

- Output-indicator Lampen.

Geben den Ausgangspegel an, wenn der Verstar-
ker an Buchsen (24) angeschlossen ist oder die
Platte uber Kopfhorer angehort wird.

- Anzeige der abgelaufenen Spieldauer (Positions-
anzeige).
Die Stellung des Lasers auf der Platte wird durch

aufeinanderfolgendes Aufleuchten von 12 Lam-
pen, die je 5 Minuten darstellen, angezeigt.

- Digitalanzeige, Programmstiickanzahl.
® Bei Normalwiedergabe gibt sie die Gesamt-
zahl der Titel auf der Platte an.
® Bei Programmierung oder Wiedergabe von
programmierten Abschnitten gibt sie die
Anzahl der gespeicherten Titel an.

- Digitalanzeige, Nummer des gerade gespielten
Programmstiicks.

Bei Abruf der gespeicherten Programmierung
zeigt sie auBerdem die Nummern der program-
mierten Abschnitte in entsprechender Reihen-
folge an.

- Anzeige, Wiederholung.
- Anzeige, Programmierung.

- Digitalzdhlwerk.

Minuten- und Sekundenanzeige der:

® Gesamtspielzeit der programmierten Titel,

@ abgelaufenen Zeit seit Anfang jedes Platten-
abschnitts (bei Wiedergabe).

- Taste Schneller Riicklauf «<<» mit Anzeige.

- Taste Wiedergabe «»> » mit Anzeige.

- Taste Schneller Vorlauf «»»> » mit Anzeige.

- Taste Stop «® » mit Anzeige.

- Taste Memory «=» mit Anzeige.

- Taste 6ffnen/$chlieﬁen der Plattenhalterklappe.
- Taste Pause « Il » mit Anzeige.

17 - Taste Wiederholung.

Zum erneuten Abspielen der Platte oder der pro-
grammierten Titel.

18 - Kopfhorerbuchse.
19 - Tasten zum Einstellen der Plattenabschnitte.

20 - Taste Abruf.

Diese Taste hat drei Funktionen. Mit ihr kann die
Gesamtspieldauer der Platte oder die seit Beginn
der Platte schon abgelaufene Spieldauer ange-
zeigt werden, auBerdem kann mit dieser Taste
die erfolgte Programmierung Uberprift werden.

21 - Tasten Lautstdrke wenn der Verstarker an Buch-
sen (24) angeschlossen ist oder die Wiedergabe
uber Kopfhorer erfolgt.

22 - Loschtaste.

Sie dient zum Ldschen eines oder aller program-
mierten Titel.

23 - Taste Programmieren.

24 - Buchsen mit verstellbarem Ausgangspegel fiir
den Anschlug eines Verstédrkers, in diesem Fall
wird die Lautstarke mit Tasten (21) eingestellt.

25 - Buchsen mit festem Ausgangspegel fir den
AnschluB eines Verstarkers.

26 - Netzstecker.

Verpackung

Nachdem Sie Ihr Gerat ausgepackt haben, konnten
Sie feststellen, daf auf eine stabile Verpackung Wert
gelegt wurde, damit auf dem Transport keine Schaden
entstehen konnen.

Bewahren Sie die Verpackung fur den Fall eines
Transportes oder einer Versendung per Post sorgfaltig
auf.

Sicherung

Das Gerat ist Uber eingebaute Sicherungen, die im
Falle einer Betriebsstorung auslosen, geschutzt. Da
diese aus Sicherheitsgrinden von auBen nicht
zuganglich sind, ist es erforderlich, die Storung durch
einen Fachhandler beseitigen zu lassen.
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— Das Gerat auf die linke Seite stellen (s. Abb. 1).
— Die Sperrschraube mit einem Schraubenzieher
nach links locker drehen.

WICHTIG : Diese Schraube muf vor einem eventuel-
len Transport wieder festgedreht werden.
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Abb. 1

Bei AnschluB des Gerates an das Lichtnetz mug die
Spannung 220 Volt betragen.

a) AnschluB an den Verstérker

— Bei AnschluB an Buchsen:
@ (25) —» ist der Ausgangspegel feststehend,
@ (24) — kann der Ausgangspegel mit Tasten
eingestellt werden, die Anzeigen
leuchten auf.

b) Netzanschlug

— Der Netzstecker wird mit einer Steckdose des
Lichtnetzes verbunden.

(Abb. 2)

— Die EIN/AUS-Taste drucken.

— Sobald die Anzeige der Wiedergabetaste
erlischt, die Taste dricken, der Plattenhalter

offnet sich.

— Die Platte aus dem Etui nehmen, ohne dabei auf die

 Oberflache zu fassen und sie so einsetzen, dag die
Beschriftung nach vorne zeigt.

— Erneutes Drlicken der Taste setzt die Platte
richtig ein, der Halter schlieBt sich automatisch.
Die Platte dreht sich einige Sekunden lang und
kommt dann zum Stillstand, die Zahl der Plattenab-
schnitte wird in Anzeige sichtbar. Das Gerat ist
funktionsbereit.

Abb. 2

HINWEIS :

@ Niemals versuchen, den Plattenhalter gewaltsam zu
offnen oder zu schlieen.

e Der Plattenhalter kann nur gedffnet oder geschlos-
sen werden, wenn das Gerat am Netz angeschlos-
sen ist.

Die Platte darf nur bis zur Halfte eingesetzt werden.

@ Wenn eine Platte abgespielt wird, zuerst die Stopta-
ste «®» drlicken, wenn sich die Platte nicht
mehr dreht, den Plattenhalter mit Taste offnen.




Il - NORMALWIEDERGABE
ACHTUNG:

Da die dynamischen Leistungen dieses Gerates
auBergewohnlich sind, bestehen am Anfang der Auf-
nahmen oder wahrend der Pausen die Ublichen
Gerausche (Rauschen, Knister- oder Plattenoberfla-
chengerausche) nicht mehr.

Die Lautstarke des Verstarkers darf zu Beginn der
Wiedergabe nicht zu laut eingestellt werden, da sonst
die Gerate, vor allem die Lautsprecherboxen, bescha-
digt werden konnten.

Wenn Sie mit diesem neuen Verfahren vertraut sind
und Sie eine lhnen angenehme Lautstéarke eingestellt
haben, erlbrigt sich diese VorsichtsmaBnahme.

— Die Platte so einsetzen, wie es im vorhergehenden
Absatz angegeben ist.

— Sobald die Platte stillsteht und die Anzahl der Titel
in Anzeige (5) sichtbar wird, die Wiedergabetaste
(11) «» » betatigen, ihre Anzelge leuchtet auf. Die
Platte beginnt sich zu drehen, kurz danach wird die
Zahl 1 in Anzeige (6) sichtbar. Die Wiedergabe des
ersten Programmstucks beginnt. Am Ende jedes
Abschnittes stellt sich das Zahlwerk (9) auf Null
und in Anzeige (6) wird die nachst hdhere Zahi
sichtbar. Die Spieldauer wird durch Aufleuchten
einer der Anzeigen (4) angegeben, jede Anzeige
bedeutet 5 Minuten (von 0 bis 60 Min.).

Am Ende der Platte werden das Zahlwerk (9) und
die Anzeige (6) automatisch auf Null gestellt, die
Platte dreht sich nicht mehr.

HINWEIS :

@ Falls das Gerat nach Betatigen der Taste (11) «» »
die Wiedergabe nicht startet, die Stoptaste (13)
und anschlieBend erneut die Taste (1 drucken

® Wenn dieses ohne Auswirkung ist, muB gepruft
werden, ob die Platte eventuell falsch herum einge-
setzt worden ist (glanzende Seite nach vorn).

Wahrend der Wiedergabe (1) besteht die Méglich-

keit:

@ den folgenden Titel anzuhoren,

® zum Anfang des abgespielten Titels zurlickzukeh-
ren,

e den vorhergehenden Titel anzuhoren

® die Wiedergabe kurzzeitig zu unterbrechen.

[

- Abspielen des folgenden Titels (Abb. 3)

Die Taste Schneller Vorlauf (12) «»» » betatigen,
ihre Anzeige leuchtet auf.

Die Wiedergabe wird unterbrochen, die Anzeige
der Taste (11) «» » leuchtet nicht mehr.

Die Anzeige der Taste (11) «» » leuchtet erneut
auf, die Wiedergabe des folgenden Titels beginnt
und die Nummer dieses Stuckes wird in Anzeige
(6) sichtbar.

Wollen Sie ein Programmstlick anhdren, das sich wei-
ter entfernt auf der Platte befindet, so mussen die
oben angegebenen Punkte sooft wiederholt werden,
bis die gewlinschte Titelnummer in Anzeige (6) sicht-
bar wird.

b - Riickkehr zum Anfang des abgespielten Titels
(Abb. 4)

Die Taste Schneller Ricklauf (10) « << » betatigen,
ihre Anzeige leuchtet auf.

Die Wiedergabe wird unterbrochen, die Anzeige
der Taste (11) «»» leuchtet nicht mehr.

Die Anzeige der Taste (11) «» » leuchtet erneut
auf und der Titel wird von Anfang an noch einmal
wiedergegeben.

¢ - Abspielen des vorhergehenden Titels (Abb. 5)

Die Taste Schneller Ricklauf (10) « << » zweimal
betatigen, ihre Anzeige leuchtet auf.

Die Wiedergabe wird unterbrochen, die Anzeige
der Taste (11) «»» leuchtet nich mehr.

Die Anzeige der Taste (11) «» » leuchtet erneut
auf, die Wiedergabe des vorhergehenden
Abschnitts beginnt, die dem Titel entsprechende
Zah!l wird in Anzeige (6) sichtbar.

Wollen Sie ein Programmstlck anhéren, das sich wei-
ter entfernt auf der Platte befindet, so missen die
oben angegebenen Punkte sooft wiederholt werden,
bis die gewulnschte Abschnittnummer in Anzeige (6)
sichtbar wird.

d - Pause

. — Die Pausentaste (16) « 11» drlcken, ihre Anzeige

leuchtet auf, die Wiedergabe wird unterbrochen,
die Platte dreht sich weiterhin.

— Erneutes Drucken der Taste (11) «» » setzt die Wie-
dergabe fort.

I - SCHNELLER SUCHLAUF BEI
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Diese Art der Wiedergabe ermdglicht das schnelle
Auffinden eines bestimmten Abschnittes auf der




a)

b)

c)

1. Titel

7 ol
———{1) WIEDERGABE —#>

Die Taste Schneller Vorlauf (12) «»»»
betatigen

' ) WIEDERGABE —#» ———————

Abb.3
] Die Taste Schneller Ricklauf (10)
B «<44» betatigen
1. Titel 2. 3.
b——(1) WIEDERGABE— .
I
1
)
1
1 >
e WIEDERGABE —i>
Abb. 4
j Die Taste Schneller Ricklauf (10) « <<»
zweimal betatigen
1. Titel 2, 3.
f———(1 ) WIEDERGABEy -
[}
1
I
1
I
b WIEDERGABE —— & Abb.5
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Platte, hierbei werden die Ubersprungenen Stlucke Rucklauf (10) « <<» gedrlckt halten, die entspre-
einige Sekunden lang ausschnittweise wiedergege- chenden Anzeigen leuchten auf.
ben. Der Abstand zwischen diesen Ausschnitten (3) Die Wiedergabe ist unterbrochen.

betragt ebenfalls einige Sekunden, er entspricht . . O .
) Die Wiedergabe setzt einige Sekunden lang ein.

30 Sekunden bei normaler Wiedergabe. :
Der Schnelle Vor- oder Ricklauf dauert so lange wie

(1) Das Gerat steht auf Wiedergabe. die Taste betatigt wird.

R — Sobald die Wiedergabetaste (11) « »» und die Taste

2) Die Wiedergabetaste (11) « »» und gleichzeitig die (12) « »»» oder (10) « <<» nicht mehr gedrickt wer-
Taste Schneller Vorlauf (12) « »» » oder Schneller den, erfolgt die Wiedergabe normal.

\Z/ Die Wiedergabetaste (11) «»» und
0 gleichzeitig die Taste Schneller
Vérlauf (12) «»»» gedrickt halten

1. Titel

Abb. 6
(2)
LN 4
| = o || Die Wiedergabetaste (11) «»» und
f \D R = | gleichzeitig die Taste Schneller

Rucklauf (10) «<<» gedruckt halten

1]
1. Titel
i

Abb.7

— Sobald die Platte sich nicht mehr dreht und die
Anzahl der Titel in Anzeige (5) sichtbar wird, die
Programmiertaste (23) dricken, die Anzeige (8)
leuchtet auf. AnschlieBend die Nummer des

A - PROGRAMMIERUNG gewlinschten Stlickes mit den zwei Tasten (19)

Die Programmierung findet anhand der Tasten (23) «10» und « 1» in Anzeige (6) eingeben :
« program» und (19) « 10» und « 1» statt. @ Zur Eingabe einer Zahl zwischen 1 und 9 wird
— Die Platte einsetzen (s. Abs. |, Seite 5). die Taste « 1» entsprechend oft gedruckt.




BEISPIEL : Wah! des 3. Programmstlicks.
PROGRAM
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Abb. 8 s

® Zur Eingabe einer Abschnittnummer uber 10
wird die Taste «10 » einmal und die Taste «1 »
entsprechend oft gedruckt.

BEISPIEL : Wahl des 12. Programmstucks

PROGRAM

COD D oD

Abb. 9

Die Dauer des Titels wird im Zahlwerk(9) angegeben,
in Anzeige (5) wird die Zahl 1 und in Anzeige(6) die
Nummer des programmierten Abschnitts sichtbar.

— Die Taste(23) , sowie die Tasten(19) «10 »und «1 »
erneut betatigen, um das nachste Stick zu pro-
grammieren; fur weitere Programmierungen ent-
sprechend verfahren. Das Zahlwerk (9) und die
Anzeige (5) geben dann jeweils die Gesamtdauer
und die Anzahl der programmierten Abschnitte an.
Die Nummer des zuletzt gespeicherten Titels ist in
Anzeige (6) abzulesen.

— Nach Programmierung des letzten Stlckes die Wie-
dergabetaste(11) «» » drucken, ihre Anzeige leuch-
tet auf und die Titel werden in der programmierten
Reihenfolge abgespielt.

B - PROGRAMMIER-IRRTUM

Wahrend des Speicherns besteht die Mdglichkeit :
® die letzte Programmierung zu |6schen, hierzu die

Taste(22) drucken. Die Anzeige(6) gibt <0 »an, im
Zahlwerk (9) und in Anzeige(5) werden die vorher

angegebenen Werte sichtbar;

@ alle schon erfolgten Programmierungen zu

I6schen, hierzu die Programmiertaste (22) und
anschlieBend die Taste (22) drlcken, Anzeige
und Zahlwerk (9) werden auf Null gestellt. In
Anzeige (9) wird erneut die Gesamtzahl der Titel
sichtbar.

HINWEIS :

® Wahrend der Wiedergabe kann die Programmie-

rung nicht geandert werden.

Wahrend der Wiedergabe I6scht das Betatigen der

Stoptaste (13) «# » die gesamte Programmierung.

® Die Funktionen Schneller Vor- und Rucklauf, Pause
und Memory sind ohne Auswirkung auf die erfolgte
Programmierung.

® Die Leerraume zwischen den einzelnen Abschnit-
ten sind in der vom Zahlwerk angegebenen Wieder-
gabedauer mit inbegriffen. Aus diesem Grunde
besteht ein leichter Unterschied zwischen der vom
Zahlwerk und der auf der Schallplatte angegebe-
nen Spieldauer.

Diese Taste hat drei Funktionen.

1 - Bei stillstehender Platte kann durch Betatigen die-
ser Taste (20), ohne vorherige Programmierung,
die Gesamtspieldauer der Platte im Zahlwerk
abgelesen werden.

2 - Wird diese Taste (20) bei der Programmierung
gedruckt, so werden die gespeicherten Nummern
nacheinander in Anzeige (6) sichtbar. AuBerdem
wird im Zahlwerk (9) die Gesamtdauer der schon
abgerufenen Stiicke sichtbar. Auf diese Weise
kann die erfolgte Programmierung Uberpruft
werden.

3 - Wird diese Taste (20) wadhrend der Wiedergabe
gedruckt, so gibt das Zahlwerk die seit Beginn
der Platte abgelaufene Spieldauer an. Diese
Angabe ist sichtbar, so lange die Taste
gedruickt wird.

Durch Driicken der Taste(17) kann die ganze Platte
oder kénnen alle gespeicherten Titel wiederholt abge-
spielt werden, die Anzeige (7) leuchtet auf.

Wollen Sie die Wiederholung beenden, dricken Sie:
® die Wiederholungstaste (17) —die Anzeige

— 9 —




erlischt und die Wiedergabe erfolgt bis zum Ende
der Platte oder der Programmierung.

e® die Stoptaste 3) «m»—=ihre Anzeige leuchtet
auf, die Wiedergabe wird unterbrochen und die
Platte dreht sich nicht mehr.

Ihr Gerat hat eine automatische Stoppschaltung, die
es erlaubt, eine bestimmte Stelle auf der Platte auto-
matisch wiederzufinden.

— Die Memory-Taste « e» am Anfang des
Stluickes, das gespeichert werden soll, driicken, die
Memory-Anzeige leuchtet auf.

— Bei Betatigen der Taste Schneller Rucklauf
« «4» stoppt das Gerat an der vorgemerkten Stelle
und geht automatisch auf Position Pause Uber, die
Anzeige der Taste leuchtet auf.

— Zur Wiedergabe des gewahlten Titels Taste
«»» betatigen. Durch Wiederholung der letzten
zwei Punkte, kann dieser Vorgang mehrmals durch-
gefuhrt werden.

Durch nochmaliges Driicken der Taste (14) « e» wird
der Memoryvorgang abgeschaltet, die Anzeige
erlischt.

Dieser Kopfhérer mu@ Uber eine Impedanz von 400 Q

und einen 6,35 mm Klinkenstecker verfligen.

— Er wird an Buchse angeschlossen.

— Die Lautstarke wird mit Tasten eingestellt und
durch die Lampen angezeigt.

— Mit Taste « m» wird die Wiedergabe beendet,
die Anzeige dieser Taste leuchtet auf und die Platte
dreht sich nicht mehr. :

— Mit Taste 1) den Plattenhalter offnen, die
Platte herausnehmen und mit der Beschriftung
nach oben in ihr Etui stecken.

— Erneutes Drlicken der Taste
tenhalter (2).

— Durch Betatigen der EIN/AUS-Taste wird das
Gerat abgeschaltet, alle Anzeigen erloschen.

schliet den Plat-

Die Platten mussen vorsichtig behandelt werden. Um
Fingerabdricke auf der glanzenden Seite der Platten
zu vermeiden, dirfen sie nur am AuBenrand angefaft
werden. Nach Gebrauch sollten sie sofort in das Etui
gesteckt werden, mit der Beschriftung nach oben,
damit sie nicht durch Kratzer oder Staub beschadigt
werden.

Die Platten kénnen mit einem sehr weichen Tuch
gereinigt werden (immer von der Mitte zum AuBen-
rand).

Sie dlrfen nicht in einem Raum mit hoher Temperatur
aufbewahrt werden, da sie sich bei Warme verziehen
kénnen und sich dann nicht mehr zur Wiedergabe eig-
nen.

Sie sollten an einem trockenen Ort aufbewahrt wer-
den, falls Sie jedoch Kondenswasser auf der Platte
feststellen, mu@ sie vor Gebrauch mit einem weichen
Tuch abgerieben werden.

Damit die optische Linse des Laserstrahls nicht verun-
reinigt wird, darf die Plattenhalterklappe nicht offen-
stehen gelassen werden.

Diese Linse nie beriihren.

® |In diesem Gerat durfen nur Platten der Marke

compacT

verwendet werden. [ﬂug@

DIGITAL AUDIO

® Um jegliche Brandgefahr oder elektrische Schlage
zu vermeiden, darf das Gerat nicht feucht werden.

® Wenn das Gerat aus kalter Umgebung in eine
warme gebracht wird, darf es nicht sofort einge-
schaltet werden, da sich eventuell Kondenswasser
auf der optischen Laserlinse absetzen konnte, die-
ses konnte Funktionsstorungen zur Folge haben.

® Bei Transport des Gerates miussen die Schallplatte
herausgenommen und die Sperrschraube festge-
dreht werden (s. Seite 5).

e Vor Offnen des Gerites Netzstecker ziehen!

— AP =



Gerateart .....................ciiiiiuiuineennn....... Digitalplattenspieler.

AUDIO

Zahl der Kandle ................ccciiiiiiiinannenea.t 2.

EreQUENZOANG <5 ie i o s o5 oo s sie s o 2 516 88 455 & 4 w15 516 & 8 : 5-20.000 Hz £ 0,5 dB.
Dynamikumfang ............ ... ... .. il . 93dB.
Signal-Fremdspannungsabstand ..................... . 94dB.

KHIrgrad oc.cc.cnismssmssn spsmmsspwinnssnsmssnnsns 0003%.

Ubersprechdampfung .............. .. .. ... ... ... © 92dB (1kHz).
Gleichlaufschwankungen ...........................: Unter meBbarer Grenze (£ 0,001 % hewertet).
AusgangsspannuNg .................c...oee.......... 2V, Effektivwert (Endausschlag).
PLATTE

Spielzeit ............... .. ...t .0 B0 Minuten/1 Seite.

Durchmesser ......... ...t ;120 mm.

SIGNALFORMAT

ABTASHIEGUENZ . i viasiiy cmus g masamms s s s s inss o . 441 kHz.

Quantisierung ........................ciieiuuua...... 16 Bit linear/Kanal.
Ubertragungsbitrate ................................. 43218 Mb/s.

ABTASTER

SYSEOM - .ociiniamsimsinainesnmrassmesussmmeanamong s Objektivantriebssystem, Optischer Abtaster.
Objektivantriebssystem .............................:. Zweidimensionaler Parallelantrieb.
Lichtquelle ... ... .. . . . Halbleiter-Laser.

Wellenl8nge .c:cw: cosomasaas srumasms s mesoes e s s ss s : 790 nm.

ALLGEMEIN

SIrOMVErSOFGUING -« s e s oo s e s % im < 50 6 8 e x s 56 58 e 5 8 . 220V Wechselspannung, 50 Hz.
Leistungsaufnahme .............. ... ... ... . ..000 2TW.

Abmessungen .......................iiiiiaeinea....t B:1320-H: 145 -T: 234 mm.
GEWICHT ::uivsuissmms o s smspms s snm s esssssns ssss@ys s 1 56 kg

FUNKTIONEN UND ANZEIGEN

Funktionen .................................c......... Direktzugriffspeichersuche (max. 15 Programmstlck),
Programm-Selbst-Suchsystem, Sprungwiedergabe,
Speicher-Stopp, Pause, Wiederholung, Ausgangslaut-
starke.

Anzeigen ................. .. ciiiieiiiiiiiaaaa....... Wiedergabeposition (5-min-Einteilungen), Titelanzahl,
Wiedergabetitelnummer, vergangene Spielzeit, Aus-
gangslautstarkepegel.

Sonstiges  .................ciiiiiiiiiieeeenee....o Kopfhoérerbuchse mit regelbarem Pegel, zwei Arten
von Ausgangsbuchsen (variabel und fest).
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